MINISTERE

DE UEDUCATION
NATIONALE

ET DE LA JEUNESSE
L adherst

L gailveé

Fraveraee

Prise en main de
I"application pour I’enseighant

B
e
P
ik
A
o
e g

calcul@TICE

V3 - Octobre 2022



A W N =

Sommaire

LES PRINCIPALES FONCTIONNALITES ...ccctuittttuettnieeneraeernceaseracsesssasersssssssnsesassssssssssssssssssssssssasssnssssssassssssnsssnssssssasesnsssnsss 3
CREATION D’UN COMPTE ....cuuitunirienirtenieeenerteneeressessssseassssassessssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssessssssssssssnsesssssssnssssnsesnnsesannes 3
PREMIERE CONNEXION.....ccctiieiitnieeneieeernreencrascensenserasssssensesnssssssnsessssssssnsessssasssssessssssssnsessssssssnsessssasssnssasssnsssnssnsesnsssnsss 6
LA GESTION DES EFFECTIFS ..uuieuituiieeetetenieeecrencenienserasessenserassesssnsersssssssnsessssasssssessssssssssessssssssnsessssasssnssssssnsssnssnsesnsssnsss 7
4.1 CREATION D UNE CLASSE .. ieuvvvreeseeiiuureeseeesisteseeeesesssesessesssssessesssssssssssssesssssseseessssssssessessssssesssssssssssesemssssssesssesssssessesssssessessnsnnes 7
4.2 CREATION D UN ELEVE 1uvvteiietrrreeseeiiusreeseeesisseeeeessessssssessesassssssessssssessesssasssssssssessssssssessessssssesssssssssssssemssssssessesssssessssssssessessnsnnes 7
4.3 AJOUTER UNE LISTE D’ELEVES VENANT D’UNE SOURCE EXTERIEURE ....ceeeuvveereeiiisrereeeeiessreeestesissseeseessssessessssssssessssessssssesessssssesssssnsnnes 8
4.4 SELECTIONNER UN OU PLUSIEURS ELEVES D’UNE CLASSE .uvvvveiieiurreeeeeiisrerseeeissereesesessssesessesissssssesssssssssesssssssssesssessssssssesssssesssssnsnnes 9
45 LE CODE D ACTIVATION .....ututteeteeiiureeeeeeieiusertesesassseesesesaseseseesasssssesssssssesssssssssssesesssbesssessessssssssesssssessessssssesseessensssseeseesssssenes
4.6 LES AUTRES ACTIONS SUR LES ELEVES = CLASSE ..evvvvuuuueeeseeeereeerrsssnnaeseeeesssesssssnssnsaesesesssssssssnnseseesesessssssssnnnnseesessssssssssssnsnnesesseees
4.7 CREATION D UN GROUPE .uvvuvvvertererieieieeeeteeeeteteeeeiesssssssssssssssssssssssesesessssesesseseesesesesssssssssssssssssssssssssesssseseeseesesesessssssssssssssssssssens
4.8 AJOUT D’UN OU PLUSIEURS ELEVES DANS UN GROUPE
4.9 SUPPRIMER UN OU PLUSIEURS ELEVES D’UN GROUPE................
4,10 ACTIONS A REALISER SUR LES CLASSES ET LES GROUPES
4.10.1 YV T L2 ol [0 KX Y= F TR
4.10.2 SUF IS GIOUDES ...ttt ettt ettt ettt st et e st e at e et e s bt e e st enat e e ae e s st e sateasateeneesaneenseenanes
LA CREATION DES SEANCES......cceutitiiteiienetnertetiasernesessrasesnssssssasesnsssssssssssssassssssasssnssssssnsssassssssnsssnssasssnsssnssasssnsssnssanssanss 13
5.1 CREATION D UNE SEANCE .....utvvreeeeeetsreeeesesisrereseesasseseessasssseessesssssesesessassssseessasssssessanssssessessssstesssessnsssssessenssssessesenssressesennses 13
5.2 AJOUTER DES EXERCICES CALCUL@TICE DANS UNE SEANCE. .. .uuuuurrrrrrrrerereeeeeeeseseeseseseesesesssssssssssssssssssssssesessessesesesassssasssssssssssssssens 14
5.3 IVIODIFIER UN EXERCICE 1vvvvvteeeeeeeeeesesesessesesnsnnsnsssssssessssssseseseesessesesessssesasasssssssssssssssssssssssesessessesessesesasassssssssssssssssssssssnsseeseeeenes 14
5.4 AJOUTER UNE VIDEO EXTERIEURE ..1vvvvvvverereeeeeeeseeeeseesesesesesssssssssssssssssssssssessesessssesessesasasssssssssssssssssssssssssessessssesesensesssssssssssssasesens 15
5.5 IMODIFIER LES PARAMETRES D UNE SEANCE ..vvvteeeieutvreeeeieitsreeeeeesisssereesesssseseessssssssesessassssssssessasssessessssssssssessessssssessessssessessnsssesees 16
5.6 AAUTRES ACTIONS .t eeteseieeutntnssrssssseresesesseeeeseseeseesesesasasssssssssssssssssssssssasessesesseseesessssssssssssssssssssssssssseseseeseesesesessssesasssssssssasenens 17
LE SOMIMAIRE DES ELEVES......ccttuiititeieenetnrteieeseresencrasernssesssaserassesssssssssssssssssssssassssssnsesnssesssnsesnssasssnsesnssasssnsssnssansanse 19
6.1 AJOUTER UNE OU PLUSIEURS SEANCES AU SOMMAIRE
6.2 SUPPRIMER UNE SEANCE DU SOMMAIRE DES ELEVES...evvvuuuuueeseeeeeererrsssnnnaeseseeessesssssnnnnasessesesssssssssnnsassesessssssssssnsnnnsessessssssssssnnnnnns
6.3 MODIFIER L’ORDRE DES SEANCES DANS LE SOMMAIRE ....cieiuvvereeieiiureeeseeiisrereeeesasssseseesessssseseessssssssesssmssssesssosssssssssesssssssssssnsssesees 20
6.4 PRIMAUTE DU GROUPE SUR LA CLASSE 11uueieeeeeeeettstsueneaeseeeesssssssssneaeseseesssssssssssssnseesesessssssssssnsassesessssssssssnnsnseessssssssssssssnsnnesesssens 20
VISUALISATION DES RESULTATS DES ELEVES.......ccuiteiituiieeteirenireeretteeseasersstesseassssssasseassessssssessssssssssesssssssnssenssasssnssennse 21
7.1 CHOIX DE LA CLASSE OU DU GROUPE .....ccevvvvtutuuieeseeeeeerersstsneaeseseesssssesssssnnaaseesessssssssssssnasessessssssssssssnsseseesesssssssnmsnanaesessssssssssses 21
7.2 CHOIX DES ELEVES 1uuueeeeeiereerersussnaaeseeessssssssssneaesesessssssssssssssnsesesssssssssssssnneseesssssssssssssnnesesssesssssssssssnnsesesssssssssnssnnnaeseseesssssssses 21
7.3 CHOIX DE LA PERIODE ....eeeetvttruuutieeeseeererressssaneaeseeeesssssssssssssseseessssssssssssnnseseessssssssssssssesessessssssssssssnsnsesesessssssssssnseesesessssssssses 22
7.4 CHOIX DES SEANCES ...eeeteetevertuutieeeeseeeseesssssssneaaesesesssssssssssssnseseessssssssssssnnseseessssssssssssssneseessssssssssssssnnnsesesessssssssssnneesesessssssssses 22
7.5 AAFFICHAGE DES RESULTAT S 1t tettttueettttuaeeestuueeesesueeeesssnnaeesssnneesssnnseesssnnaeesssnnsesssssnsessssnnesesssnnseessssneeesssnneessssnnseesssnnesesssnneeessnnns 22
7.6 AUTRES FONCTIONNALITES
L’ONGLET « IMON COIMPTE D..cuuiieuuerenierenerenerensereseressersssesenssssasessssessssssssssssssssssssssssessssesssssssnsessssessnssssnssssnsessnssssnsesen 24
8.1 AFFICHAGE DES EXERCICES. ... uuuuuursrsrrerereeeeeeeeeseeeeseseesesasasssssssssssssssssssssssssessssessesessssssasssssssssssssssssssssssesessesessesessnsnsesasssssssssnsesens 24
L’ONGLET « IVIES RALLYES 3 . ceuuiteuuiienietenerenereneresserenseresserensessnsessssesssssssssesssssssnssssnsesssssssnssssnssessnssessnssssnsessnssssnnsssnsesen 26
9.1 CREATION D UNE INSCRIPTION .veeeiietrreeeeeeiureeeeeeiessreseesessissseseesasssseseesesasssssessasssssssssssssssessesassssessssssnsssssessesssssessesnsssessesssnses 26
9.2 GERER UNE INSCRIPTION 1.uttuvtveveseeseeseeeeeeseeeesesesessessssssssssssssssssssssssssssssessssssessssesasasssssssssssssssssssssssssssssssssessesesasessssesssssssssssasesens 28
9.3 LES BOUTONS D ACTION....uvvvereeeeiureeeeeeiasrereeeesistereeeesessssesessessssssssesssssssssesssssssssssssemsssssesessssssessessesstssseessessssssessessssssssessnsssenees 29
L BV, 1o Yo [ 1T gl L T (Yol 4 L1 Lo OSSRt 29
9.3.2  SUPPIIMEL UNE INSCIIPTION. .....uvvveveeereierieereteseeee e eeeeeeeeseseesesatt e te st aeaaaaaaaaeeseessessssssssssssssssssssbesasaaaaaassasessssssssssssssnsssnss 29
L C 0 Y o o [=Ta V=T 11 (o) Mo Lok =21 [0 1V L4 =2 USSRt 29
9.3.4  La récupération des rESUIALS AU FQIIYE ...........cc.eeeeeeeeeeeeeeeeee ettt e et e e et e et ae e ettt e e e ta s e s staaestssasssasessssaesssaaeanes 29
9.4 REGLEMENT GENERAL DES RALLYES




Création de compte et connexion

1 Les principales fonctionnalités
L"application calcul @TICE a destination de I'enseignant est une web-application (qui s’exécute dans le
navigateur Internet), accessible sur toutes les plates-formes.

Al est a noter que I'écran devra étre suffisamment grand pour afficher correctement I’application. Ainsi,
I’application nécessite un espace d’affichage de 800 par 600 pixels (en portrait ou en paysage).

Pour accéder a I'application, il est nécessaire pour I'enseignant de se créer un compte. L’éleve quant a lui
ne peut réaliser cette démarche.

Avant la création du compte, il faut s’assurer de disposer d’'une adresse email valide : un email de
vérification est envoyé a I'adresse pour la validation.

Une fois le compte créé, I'application permet au quotidien de :
- Créer un compte pour chaque éleve, afin qu’il dispose d’un espace dédié ;
- Créer des séances contenant des exercices calcul@TICE personnalisables ;
- Insérer dans le « Sommaire des éléves » une ou plusieurs de ces séances ;
- Obtenir (et exporter) un compte-rendu du travail réalisé par chacun des éléves.

2 Création d’'un compte
L'interface de création de compte se trouve sur la page d’identification dédiée aux enseignants.

Il faut donc avant tout accéder a la page https://calculatice.ac-lille.fr/app-enseignant/ Pour cela, rendez-
vous sur notre site et cliquer sur I'encart « L'application » (ou cliquer directement sur le lien présent dans
ce document).
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Un nouvel onglet s’ouvre, avec la page d’identification des éléves.

Connexion

|dentifiant : | identifiant

Mot de passe : | Mot de passe E

‘ Connexion

Astuce ! Clique sur I'oeil pour voir le mot de passe.

Je suis enseignant ! \

Le bouton « Je suis enseignant ! » permet de basculer sur la page d’identification de I'enseignant :

Connexion
Identifiant : ‘ adresse email ou identifiant ‘
Mot de passe : ‘ Mot de passe ‘
Connexion ‘

Pas encore inscrit ? Cliquez ici.k

Mot de passe oublié ?

Je suis éléve !

Enfin, un lien « Pas encore inscrit ? Cliquez ici » ouvre le formulaire de création de compte.

Tous les champs avec une astérisque rouge sont obligatoires, ainsi que la case a cocher reCAPTCHA.
Une fois ce formulaire rempli, le bouton de validation déclenche I'envoi automatique d’un email
permettant de valider I'adresse fournie.
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Fenétre contenant le formulaire de création de compte :

S'inscrire sur I'application en ligne

Nem* : I Wotre Nom I
Privwry l ot antnam |
Fmal® - l Wor e ach eass smal J
Mot ve pyzset: I Voure mot du pasze ]
RNE (Ul I Le coce RME oo vetrn écblissement |

e saes e onadact e
HINTTO A

LR

A pensez 3 vérifier les spams — De nombreux fournisseurs d’adresse email traitent les emails
automatiques envoyés par des sites comme tel.

A e mail envoyé contient un lien d’activation, sur lequel il est indispensable de cliquer avant de pouvoir
se connecter.

Vo vanes de crier voloe comets sor Peep bowion comibZ 11075,

vore kemtiint <o (.

Vi p Vo "ol piw e sl st woen o I ooy or thar volom nvegyed
wiwerml

bieeiedcuaice 20 Biodisge anzeanamcods Qotaion Comeon=Ra0074202042012002 003374010

Cow boers viies perrrml cedrone solmm comprn.

Vous avez 2 jours pour dciver vorre camgle, o cans o dial e compte M2 pas &8 aCine, Il sora suzprimé.

Coc ot un emol aulomaticus. merd ce ne pas y rpondre,

Un message validant I'activation du compte apparait :

Si un message d’erreur apparait, c’est que le compte a déja été validé, ou
que la clé est erronée. Attention aux copier/coller : la totalité du lien doit
étre copiée.

Validation reussie.
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3 Premiére connexion

g~ ' —_— | Pourse connecter, I'identifiant est ’adresse email utilisée, et le
mot de passe celui choisi lors de I'étape précédente. Il sera
Wotcepaess: | seereear possible par la suite de choisir un login, qui pourra remplacer

I’adresse email.

| Somresion |

Une fois connecté, I'utilisateur arrive sur I'application, dans I'onglet intitulé « Sommaire des éleves » :

POITATRA T S M e

Nescatens Wesgmiper Larmars des sl | n I e sl

La navigation se fait via la barre de menu, qui est colorée. La couleur varie selon I'onglet affiché :
- Violet M : Sommaire des éléves ;
- Bleu M : Création des séances ;
- Vert M : Gestion des effectifs ;
- Rouge M : Gestion des résultats ;
- Orange ™ : Mon Compte ;
- Turquoise ™ : Mes rallyes



Gestion des effectifs

4 La gestion des effectifs

La premiere chose a faire apres s’étre créé son compte est d’ajouter les éleves. L'onglet « Gestion des
effectifs » vous permettra d’effectuer cette action.

L’affichage de cet onglet est divisé en deux : a gauche, la partie « Mes classes / Mes groupes » et a droite la
partie « Mes éléves ».

4.1 Création d’une classe

La fleche indique le bouton sur lequel il faut cliquer pour ajouter une classe.
Mes classes [ Mes groupes

A Un éleve appartient a une et une seule classe. C’est donc la classe qu’il faut
créer en premier.

Lors du clic sur le bouton, un prompt est affiché, permettant de saisir le nom de la classe ou du groupe :
Ajouter une classe W daaza | Mz s Les logos des classes représentent des
personnages colorés, alors que les

logos des groupes des personnages
blancs.

Weulkez ertrer unnom acur wotre nosesbe chsas R TR VA |

N b e

A | -s.]

4.2 Création d’un éléve

L’action précédente crée une nouvelle classe, et la sélectionne. On peut observer une classe sélectionnée a
la présence des trois icones situées a droite du nom :

&% Manouvelle classe o 2§

D’autres boutons sont apparus dans l'interface, cette fois dans la partie « Mes éléves » :
Mas dlives +o | Ce bouton permet d’afficher le prompt de création
d’éleve Ajouter un éléve

La classe sélectionnée est vide !

No: Nosesau fom
Frenoe Nozau P&rem
Lewin: HadFwmwmwm

Le login sera I'identifiant de I’éléve. Il devra l'utiliser au quotidien pour se connecter a I'application. Si lors
de la création il existe déja un éléve dans la base de données qui a méme login, alors une série de chiffres
est ajoutée automatiquement par I'application. Exemple :
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Mes déves
[J Nom Prénom Login Code d'activation
O Nauveaa Nom Nauesiu Pronnm hauvalF avni60 a2 I

B

4.3 Ajouter une liste d’éléves venant d’une source extérieure

Ajouter une liste d'éléves

Ce bouton permet d’ajouter une liste d’éléves, qui serait stockée sur votre ordinateur
au format CSV.

La marche a suivre differe est simplifiée pour les enseignants du 1°" degré, car ils peuvent utiliser des
extractions issues de ONDE (Base Eleve). Marche a suivre :

L'syout d une | ste faciie b aréalon des comples des eleves pour s ignart cu pram e gegrs ooy ke srsegrans au cobege, vor pls bas) Le
fcrine 53 lew rrir vl ame satonctiom do ONDE s s s 0 foemad oo dilsabecs o beee Nom el Breem

Powr onenk ‘e foier, voicl lamarche 3 sawre dans ONCE |13 demander 3 la drectr 2 ou au directeu]

S:':t; coweztd, clauer su Fowgle: "Listes & rgp—
S s o=  LISTES & DOCUMENTS

kil v Suivi des répartitions classes / regroupements

Ensute, tho < r "Liste des ehowes repartis dans
los chizses, ytlectes oa nondans un
regroupemest Canrdee Mol N-1) 0

» Liste des éléves répartis dans les classes, affectés ou non dans un
regroupement (années N et N+1)

ETAFES Rochirde O iRms
Sur cette novelie page, diuer tur ke bouten
option Cleew | vl tdosr s boron clios i—' e J 'J—:""' e "I

& dd M ™ ®Iveria Ve
e I feae ddeonlante Puis elguse s s = :

J Cmds

Iope. I“" E| ]

|

’l v J Wiwsn s o b s L e TR

ETAFE4

Foofin, 1dihchurgee (o fedine g formal S5V an
chguam wur » beaton spdahage. Se fiehwe
caurait ae novmer ZSvNpartiticnEd Lo

s les

= I
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Pour les enseignants du college et pour ceux de I'élémentaire qui ne souhaitent pas passer par une
extraction issue de ONDE, il est possible de se constituer son propre fichier a I'aide d’un tableur.

Le fichier doit étre au format CSV, le séparateur est la virgule, il n’y a pas de guillemets délimitant les
chaines de caractéres.

La premiére ligne est réservée aux noms des colonnes. Il doit y avoir au minimum une colonne
s'intitulant nom_eleve et une autre s'intitulant prenom_eleve.

Les lignes suivantes contiennent les données. Si I'application ne retrouve pas ces deux colonnes,
I'importation ne fonctionnera pas.

L'encodage du fichier doit étre en ISO_8859_1, et non UTF8 ou tout autre encodage (ONDE
renvoie un fichier en ISO, I'application attend donc un fichier du méme encodage).

Voici ce a quoi doit ressembler le fichier dans un tableur :

A .

Tonow e prEonT s
1 |JUPONT Peme

3 DJRANT My

a

NOMIOIFAME & Prdone

Il est également possible d’utiliser le Bloc-Notes de Windows :
NI _C NP I _oiivwe

DJPSET Fien:

IYIRANT 2

NEONPCTANE | Foenarmr

Attention, dans ce cas, a bien modifier I'extension du fichier > On change txt en csv.

4.4 Sélectionner un ou plusieurs éléves d’une classe
Dans le tableau des éléves, la premiére colonne propose une case a cocher. Ainsi, il est possible de
sélectionner un ou plusieurs éleves : d’autres boutons s’ajoutent alors aux deux boutons précédents.

Mes éléves

Nom Prénom Login Code d'activation

2

(8] 7] [[omemamne] (8]

4.5 Le code d’activation

Afin, entre autres, de respecter le RGPD (Reglement européen Général sur la Protection des Données), un
code d’activation est généré automatiquement par I'application lors de la création d’un éléve.

Ce code d’activation, tant qu’il n’a pas été utilisé, est visible par I'enseignant. Il n’est en revanche pas
possible de le modifier.

Pour sa premiére connexion, |'éléve devra I'utiliser en qualité de mot de passe. Puis, il sera alors amené a
choisir (et a retenir) un mot de passe personnel.

Une fois utilisé, ce code d’activation disparait de I'interface enseignant et laisse place au mot Activé.

Le compte est considéré comme Activé, et le mot de passe n’est pas visible pour I'enseignant. En effet, il
est crypté avant d’étre stocké dans la base de données.

9
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Il est possible de re-générer un code d’activation pour un ou plusieurs éléves a I'aide de ce bouton.

Cette action supprime le mot de passe choisi par I'éleve de notre base de données. Il doit donc
utiliser le nouveau code d’activation généré pour se connecter, et de nouveau, choisir un mot de passe.
4.6 Les autres actions sur les éléves - Classe

Affiche une fenétre qui permettra d’envoyer une liste d’éleves afin qu’elle soit
utilisée pour créer automatiquement les comptes. Un tutoriel est présent dans la
fenétre pour connaitre le format de la liste a fournir.

Permet de modifier le ou les éleve(s) sélectionné(s) — Il est possible de modifier le
nom, le prénom, ou l'identifiant (login). Si un identifiant existe déja, une série de
chiffres lui est ajoutée.

EI Permet de supprimer un ou plusieurs éléve(s) sélectionné(s) - A Toute
suppression est définitive !

Permet de générer un PDF contenant des étiquettes a distribuer aux éleves — Y
l Générer les étiquettes l figurent 'URL de connexion pour I'éléve, I'identifiant de connexion, et le cas
échéant, le code d’activation (absent si le compte est déja activé).

Ajouter une liste déléves

"

' 4

.
+-

[

4.7 Création d’un groupe
La méthode est la méme que pour la création d’une classe. Il faut utiliser le bouton de création d’un
groupe :

Mes classes | Mes groupes

» -

- Ma nowvelle casse <o /7 5]
Ajouter une groupe
Veuillez entrer un nam pour vote NaUvea graupe
[Mon rowveau growpe
b oan | b 52 o o

4.8 Ajout d’un ou plusieurs éléves dans un groupe
Une fois qu’un groupe est créé, un bouton supplémentaire est présent lorsque dans une classe, I'utilisateur
sélectionne un ou plusieurs éléves.

Ce bouton ouvre un prompt qui propose a Iutilisateur de choisir le groupe dans lequel il souhaite voir les
éléves sélectionnés apparaitre.
10
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Liste des groupes X

Vouler ciques suar b2 groupe dans Iaqus vous sodhaiter redens
RE s Poar e cas rbars dun groops, vealez s
ce grouns dars 2 partie droie, pas sélnctionner o5 Stves 3
SUREOITAL.

MCr rouveau groupe

Si tous les éléves sélectionnés sont déja présents dans le groupe, alors un tick vert est affiché :

Liste des groupes x

Veullez civuer sur le groupe dans bequel vous scuhatez msérer
kea Adwea Faur raares aes des d'un qroupe, veuller chasr
v gruupe Jae b parlis craie pois sesclonns bes e 5
Suppeimer

WO PO oy e v

Il est intéressant de noter qu’un groupe peut contenir des éléves venant de plusieurs classes différentes.
4.9 Supprimer un ou plusieurs éléeves d’un groupe

Lorsqu’un groupe est sélectionné, les éléves appartenant a ce groupe apparaissent. Lorsque l'utilisateur en
sélectionne un ou plusieurs, un seul bouton d’action apparait : celui de la suppression.

La suppression n’est pas immédiate, une confirmation est demandée.

Man choae | M grougmes Mes @ o
a% Wy nouveds classe B Nun Primom Logn
A AL A g P | < Nouwews Nom Nowveau Prémam RouvelBeves60
L) Newvi Nan Noumse. Prinan RETATH AR A
| v | * A T

Confirmation de suppression

Ftes-vous siriz) de voulsir supzemer cat @aer du graupe Man
nawveau groupe ?
A Cetie action ast iréversible |

4.10 Actions a réaliser sur les classes et les groupes
Lorsqu’une classe ou un groupe est sélectionné, plusieurs boutons d’action apparaissent a c6té du nom.

4.10.1 Sur les classes

Permet de partager une classe avec un(e) collegue. La personne avec laquelle vous
< souhaitez partager la classe trouvera son identifiant de partage dans I'onglet
« Mon compte ».
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Partager une classe A , . . .
Lors du partage d’une classe avec un collégue, il est possible de

Maers  nziauee Pelortriart 2m cortace 2 Poronron v cocher une case « droits d’administration ».
s ol WOU S SOUGIE2 P10 \olre Chie : , , . . A
l Lorsque cette case est cochée, I'enseignant dispose des mémes
droits sur la classe que son créateur. |l peut donc également la
modifier (ajouter des éléves, en supprimer...), mais aussi la

»  Crotdadnriaam

supprimer.

Tnrnessel, wn s doenes lee desexc o ackmesslndme ur by
chocas b v cersonee emes lespas be vorss b pa lepaze Ele pocara
G0 Ic maltor ou D Sopprimer Bn ne cochonm g, @
psarne vera b chyszs maenepouran Ly moshes D
PPt

o o

> ..
4 Ce bouton permet de modifier le nom de la classe.

Ce bouton permet de supprimer la classe.
A Tous les éléves sont alors également supprimés.

4.10.2 Sur les groupes

4 Ce bouton permet de modifier le nom du groupe.

Ce bouton permet de supprimer le groupe.
A\ Cette action retire I'affectation des éleves concernés a ce groupe.

12



Création des séances

5 Lacréation des séances
L’écran de création des séances est scindé en trois parties.

Créahor oRs sRancas

N CEl CEZ AR Eciteur de seance Mas stances +~ W

7 EEME 0"'1_," & |®"@1|8

Y

= Muo premivre sierce

BB Compese, décompaser Tilre 5= |3 b=
les o bves jusqus de

I cannatoe b DAL o6

comrpléments 370

B Connatre bz deubes et
les rodties [nombees
inféncurs & 10, 3 20 pairs)

B Connatre bos deubes et
rciliv des d zarey slises

B djeurse das d7ares
ertéres

La partie de gauche propose la « bibliotheque d’exercices » calcul@TICE. Les exercices y sont classés par :
- Niveau scolaire ;
- Compétence travaillée ;
- Nom de I'exercice ;
- Niveau de difficulté.
La partie centrale propose I'éditeur de la séance.
La partie de droite affiche quant a elle « I'arbre des séances » de l'utilisateur. Les séances y seront
affichées, et il sera possible de les classer / ranger dans des dossiers et des sous-dossiers.
5.1 Création d’une séance

Pour créer une séance, |'utilisateur doit utiliser le bouton

Editeur de sé e : . .
eur de seance « + » comme indiqué sur I'image d’illustration.

BEJEDY ®o|a] Editeur de séance
#|z|w] [efeofa

l Titre de la séance l

Descripi_ion l Ma premiére séance l

Ici, on peut indiguer une description pour indiquer
des précisions sur la séance

A
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Création des séances

Une fois les informations saisies, I’enregistrement se fait a I'aide du bouton
La séance vient alors s’insérer dans |'arbre des séances :

Mes séances + B '

=:Ma premiére séance

5.2 Ajouter des exercices calcul@TICE dans une séance

Une fois la séance créée, il est possible d’y insérer des exercices venant de la bibliotheque. Pour cela, il faut
naviguer dans l'arborescence de la bibliotheque d’exercices, et faire un glisser/déposer de I'exercice
souhaité.

Le contenu de ce dossier est visible

Slimin tw rerace

(2 =

Ici, 'exercice a glisser / déposer
(icone est différente)

[0 impaen, tirncirgeoon los

THOITIIN AN D07 i
Milecat /
[Dlecenwna

B -

B Les aolze

L’endroit ou I'on doit glisser /
~déposer I'exercice

Dol bes conpchemnle

= Le contenu de ce dossier n’est pas
visible

MCormire kscobes etz
motes nomtees Pecus 3102
0 paa

A Ne pas oublier d’enregistrer la séance aprés avoir ajouté un ou plusieurs exercices, a I'aide du bouton

vert A

5.3 Modifier un exercice

Une fois qu’il est présent dans la séance, I'exercice devient « modifiable ». En effet, les exercices
calcul@TICE proposent tous certaines options modifiables : champ numérique, présence ou non de
chronometre... Ces options sont différentes selon I'exercice proposé.

14



Création des séances

Un clic sur le nom de I'exercice permet de I'ouvrir.

Parsconahzatan d'un axercice

Quadiicsde nasiias 1 <+ Zone de saisie du nom de 'exercice dans la
séance — Par défaut, il s’agit du nom de
Le quadricalc I"activité suivi du niveau.

LR ees bes f s ha o vane por EnDer b estul vwes w bon medist

Zone de saisie de la description de

I’exercice (utile en cas de modification
- d’options, par ex) — Par défaut, ony
retrouve le nom du niveau scolaire ou a été
pris I'exercice, ainsi que la compétence —
Cette donnée n’est pas visible par les
éleves

Bouton permettant d’avoir acces aux
options

options Exemple d’options modifiables pour I'exercice
quadricalc.

Wesse dochute: ® trés ente O erte O moyenne O rapide O wis rapice

Cholx de ropération : [ aoomon [ sumpicanon [ soustraction [ avision

5.4 Ajouter une vidéo extérieure

Il peut étre intéressant de rappeler certaines notions aux éléves lorsqu’ils sont devant une séance
calcul@TICE (généralement, donc, en autonomie).

Certains sites proposant du visionnage de vidéos permettent d’intégrer leurs vidéos sur d’autres
ressources (comme I'ENT, ou, dans ce cas précis, calcul@TICE).

C’est par exemple le cas pour ©YouTube, ou les vidéos des fondamentaux de ©Canopé. Voici un exemple
avec le dernier cité.

Le site https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/ propose de nombreuses vidéos sur les notions
fondamentales vues en école élémentaire. En voici un exemple : https://lesfondamentaux.reseau-
canope.fr/video/mathematiques/grandeurs-et-mesures/la-monnaie/representer-une-meme-somme-

dargent
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Le site propose différentes fagons de partager la vidéo, dont un bouton « Intégrer la vidéo » :

PARTAGE
a}1a)
L )W il > o i oo

Copier o coda d'integration :

<iframe sec-"hebos S esfondasarbale . Faseou-
conope. fr/erbed/video/representer-ure-rere-some-corgent’ width="t48
haight-"3ER" Fraseorder-"R" allowfLllscrann-"bos s/ i frome

Tailadelavidéa: B40 x 380 pixels

Un clic sur ce bouton donne acces a un code d’intégration. Il faut copier ce code.

Puis, dans la séance calcul@TICE, un clic sur le bouton d’ajout de vidéo (£} | ouvre une fenétre dans

laquelle il est possible de coller ce code :

Ajout d'une video “  Un premier clic sur la coche verte
validera le code, et affichera la vidéo.

Wdeo sur la monnae <iframe src="Mips/fesiondamentaur. reseau-cancpe irlembedvideo

a dnsnnnt® R Y L T e,

Un second clic ajoutera la vidéo a la
14 € séance.

14 €

5.5 Modifier les paramétres d’'une séance
Une séance peut prendre deux formes :
- Une séance libre : les éléves peuvent réaliser les exercices dans I'ordre qui leur chante et les refaire
autant de fois qu’ils le souhaitent ;
- Un parcours : I’éléve doit suivre I'ordre de la séance, et ne peut passer a I'exercice suivant qu’apres
avoir obtenu un certain pourcentage de réussite, ou avoir fait un nombre suffisant d’essais.
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Ces réglages se font en cliquant sur le bouton dédié : EI

Le mode « Séance libre » ne demande pas d’élément particulier :

Réglages de la séance Ma premiare séance x

Type da séance : @ Séance libre O Parceurs

Le mode « Parcours » permet donc de choisir un pourcentage minimum de réussite a atteindre pour passer

a I'exercice suivant, ou un nombre de répétitions — Si la case « Attribuer ces valeurs a tous les exercices »

n’est pas cochée, alors les réglages se font exercice par exercice.
Reclagme e e spsrse he prwsisre suanne

26913085 da 13 s430s Ma pramise séirce e
Tyoe destance . O Sfance lbre @ Rorcours

Type da sfanca : O Séonce lbre @ Percours ScoreMini MacxRapat
ScoreMini MaxRepet O sttnbuer cos €0 q
wrde e w lnine s
AHrbvaer cos £ 2 SRR
valeurs 3 tous los I ‘
“TRfCices 2adcdo rrmg o a
o o o o

Différentes vues d’exercices pour un éleve :
Séance libre

Exercice non fait
Parcours

Exercice dont le nombre
maximum de répétition
a été atteint

Exercice non fait Exercice non réalisable Exercice fait

5.6 Autres actions

Permet de dupliquer une séance.
Permet de supprimer la séance sélectionnée.
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Permet d’ajouter un dossier dans « I'arbre des séances ».
/ Permet de modifier le nom d’un dossier.

18



Sommaire des éleves

6 Le sommaire des éléves
Une fois que la liste des éléves ainsi qu’une ou plusieurs séances ont été créées, il est possible d’intégrer ce
travail dans le sommaire des éleves.
En effet, une séance créée n’est pas forcément visible par les éléves lorsqu’ils se connectent. Ainsi, un
enseignant peut se créer un grand nombre de séances et les organiser comme il I'entend : périodes,
compétences travaillées, niveaux scolaires...
L'affichage de I'onglet du sommaire des éléves est composé de trois parties :

- Sur la gauche, on retrouve la liste des classes, suivie de la liste des groupes ;

- Sur la droite, 'arbre des séances, dans une version hon modifiable ;

- Enfin, au milieu, le sommaire de la classe ou du groupe sélectionné.

Mes classes f Mas groupes Sommaire des dinves | a8 ‘ Mes séaroas

=!Ma deusiemes séarce

Ma nauwlia classs

=iMa cramiére sesncs
KON POUVRAL OOLIRe
BN premiar dossiar

6.1 Ajouter une ou plusieurs séances au sommaire
Pour ajouter une séance au sommaire des éléves, il faut :
- Chaoisir la classe ou le groupe concerné ;
- Choisir la séance concernée ;
- Faire un glisser / déposer de la séance vers I'espace central ;
- Cliquer sur le bouton permettant d’enregistrer le sommaire :

Il est possible de proposer plusieurs séances a une classe. Il est également possible de proposer plusieurs
fois la méme séance.

Somimsire dey eléves | i I

M3 SIS e shaoe B |

Ma deuxieme séderce o
B

Ma oremére séanoe o
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6.2 Supprimer une séance du sommaire des éléves
Pour supprimer une séance du sommaire d’une classe ou d’un groupe, il faut cliquer sur ce bouton : El

A Ne pas oublier, la encore, de valider et d’enregistrer les changements a I'aide du bouton

d’enregistrement

6.3 Modifier I'ordre des séances dans le sommaire

Il est possible de modifier I'ordre des séances proposées en les glissant / déposant I'une au-dessus de
I'autre.

A Ne pas oublier, la encore, de valider et d’enregistrer les changements a I'aide du bouton

d’enregistrement

6.4 Primauté du groupe sur la classe

Important

Le travail donné a un groupe est prioritaire a celui donné a la classe. De ce fait, si un éleve appartient a une classe qui a une

séance A a faire, ainsi qu’a un groupe qui a une séance B a faire, il ne verra dans son interface que la séance B.
Cela facilite la différenciation.
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Gestion des résultats

7 Visualisation des résultats des éleves

Tout éléve allant au bout d’un exercice voit son score enregistré dans la base de données. Il y a accés en
cliqguant sur I'onglet « Mes résultats » de son interface.

Afin que le score soit enregistré, il faut que I’éléve clique sur le bouton suivant, a la fin de I'exercice :

Résultats

Sutvant

A Si I'éleve ferme I'exercice (en
cliquant par exemple sur la croix présente
en haut a droite de la fenétre proposant
I’exercice) sans cliquer sur le bouton

« Suivant », le résultat n’est pas
enregistré.

L’enseignant souhaitant visualiser des résultats doit fournir un certain nombre d’informations afin d’y avoir

acces.

7.1 Choix de la classe ou du groupe

Classa/Group: :
Ma nouvelle classe

Maon rawveau grauge

7.2 Choix des éléves

Classe/Groupe :

Ma nouwvele classe

x

-==Chotsir un ou plusieurs éléve
Nouveau Nom Nouveau Prénom

Eleve(s) :

v ==~Cheisir une classe ou un groupe---

Gumm

Nouveau Nom Nouveau Prénom
Nouveay Nom Nouveaau Prénom

Valder tn Tous les éleves

Il est possible de sélectionner plusieurs éléves dans la liste, grace a la touche CTRL. Le bouton « Tous les
éléves » permet de sélectionner en un clic tous les éléves de la classe / du groupe.
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7.3 Choix de la période
.y Par défaut, la période proposée comporte les 7 derniers jours.
©  Odam BN Pour la modifier, il faut cliquer sur le premier jour de la période, puis
sur le dernier.

7.4 Choix des séances

Seances(s| : —-Cholsir une ou plusieurs séances—- Puis, il est possible de choisir une ou plusieurs

Test CME séances pour lesquelles on souhaite visualiser
e = = les résultats.
Si les éleves choisis n’ont pas enregistré de
résultats pour la période choisie, I'application

Selectianaes taites los séances n’affichera pas le choix des séances, mais un
A message d’erreur.
Afficher ks résultats Le bouton « Sélectionner toutes les séances »

permet la aussi de gagner du temps.
7.5 Affichage des résultats
Les résultats sont affichés éleve par éleve, sous forme de tableau, reprenant les informations principales :
- Quand a été réalisé I'exercice,
- De quelle séance il s’agit,
- Dutemps que I'éleve a mis pour le réaliser,

- Duscore...
I
e o Stews /Lo e Sewer SeaxTem! Twix 1N
s Rioddw AD) vIEN P e Tiw v .
A Leddw NOI nw e Lo N ’
FE BRI E 2 v it N e LS 20 .

H32 0akw 200 e ML DA RO L e LI "o —

whivdde M L AT Nl b o Y tw -

Les barres de réussites permettent de visualiser rapidement les exercices échoués. La barre est rouge pour
les exercices dont le pourcentage de réussite est compris entre 0 et 33%, jaune entre 33 et 66%, et vert au-
dela.

7.6  Autres fonctionnalités

% Ce bouton est présent sur chaque tri validé. Ainsi, lorsque I'on clique sur celui qui
se trouve au niveau des éléves sélectionnés, on revient au choix des éléves.

Permet de passer de I'affichage des résultats a I'affichage des tris.

l ot [ e B l Permet d’obtenir un tableau unique contenant tous les éléves plutot qu’un tableau
par éléve. Le bouton « Revenir aux résultats par éleve » inverse la démarche.
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dans un tableur.

Exporter en PDF Permet d’exporter le tableau contenant les résultats dans un fichier PDF, non
modifiable mais facilement imprimable.

Exporter en CSV Permet d’exporter le tableau contenant les résultats dans un fichier CSV, utilisable

23



Mon compte

8 L'onglet « Mon compte »
L'onglet « Mon compte » permet de visualiser les données personnelles, et de les modifier.
Il est également possible de supprimer son compte.
Mon compte Toutes les zones entourées
d’orange sont modifiables.

Nom : ‘ Test . .
. A Ne pas oublier de cliquer sur
x « i »
S ’ == le t.)outon Enregistrer » pour
valider les changements.

Identifiant : ‘

pdresse emal -  ———————

Memiore depuis . Le 01 octobre 2021 Il est également possible de
supprimer son compte grace au
bouton dédié.

Affichage des exerdoss |
A cette action est irréversible |

Identifiant da partage : [ ==

Pour modsier vatre mot ce passe, veuil2z en sasir un nouveau. Il dait On retrouve également sur

centanir & minmum & caactéres, dont au moins 1 majuscuse, 1

e R cette page l'identifiant de

partage. Il est a fournir a toute
personne souhaitant partager
| du contenu avec vous.

Mot ¢2 passe: ‘ |

Confirmer le mot o2 pesse . ’

| B Enreqistrer

I @7 Suporimer mon compte

8.1 Affichage des exercices

Affichage des exercices : |

Un clic sur le petit ordinateur vert permet de basculer I'affichage des exercices en mode « Tablette ».

Affichage des exercices : &

Un clic sur cette main permet a l'inverse, de rebasculer en mode « ordinateur ».

Ce parametre est pris en compte lors de I'affichage d’un exercice dans le panneau « Sommaire des
éleves ».

24



Mon compte

Exercice affiché en mode « Ordinateur » :

Le carré
Tu dois clquer sur des nombres pour cbitenir ke résuitat domandd en fasart des

Chque sur les nombres
Qui ont po somme 13

Exercice affiché en mode « Tablette » :

Le carré

Tu dois clquer sur et NOMBres Pocr obLenir le ndaLitat domandéd en taaant des
adsnons.

Chque sur les nombres
Qui ont powr somme 13

Important

Cette modification n’a pas d’incidence sur I'affichage d’un exercice dans I'éditeur de séances. En effet, lorsqu’un exercice est
affiché en version tablette, ses options ne sont pas accessibles.

Ainsi, dans le panneau « Editeur de séances », 'exercice est toujours affiché en mode « ordinateur ».
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Mes rallyes

9 L'onglet « Mes rallyes »

Important

Cet onglet n’est pas visible toute I'année. Il n’est affiché qu’a partir du jour ou les inscriptions aux rallyes démarrent, soit
généralement au tout début du mois de janvier.

Il est retiré a la fin de I'année scolaire, afin de laisser aux enseignants le temps d’aller récupérer les résultats pour chaque
inscription.

- J

9.1 Création d’une inscription
Le bouton ¢» permet de créer une inscription a I'un de nos rallyes.

Une fenétre s’ouvre alors, et guidera |'utilisateur tout au long de la démarche :

S'inscrire aux rallyes X

Bienvenue sur |'utilitaire d'inscription aux rallyes calcul@TICE !

Vous pourrez ici réaliser une inscription pour votre classe. Si vous disposez de plusieurs niveaux, ou de plusieurs classes, vous pourrez répéter cette
opération autant de fois que nécessaire,

Pour les enseignants disposant d'une classe a cours multiple : attention aux dates, qui different selon les rallyes !

Choix du niveau X

Quand se dérouleront les épreuves ?

Rallyes 8 et 5: du 06 Mars 2023 au 25 Mars 2023
Rallyes 4 et 3 : du 27 Mars 2023 au 08 Avril 2023
Rallyas 2 et 1:du 22 Mai 2023 au 10 Juin 2023

Pour guel rallye souhaitez-vous réaliser une inscription ?

O Rallye 8 - 2023 - 3eme

ORallye 5 - 2023 - CM2 O Rallye 5 - 2023 - CM2-6éme O Rallye 5 - 2023 - 6éme
O Rallye 4 - 2023 - CM1

ORallye 3 - 2022 - CE2

O Rallye 2 - 2022 - CE1

O Rallye1-2023-CF

< Precedant
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Mes rallyes

Pour le rallye 5, plusieurs choix sont possibles :
Le CM2 seul permet aux enseignants de CM2 d’inscrire leur classe.
Le 6™ seul permet aux enseignants de 6°™¢ d’inscrire leur classe.

Le CM2/6°™ permet de réunir une classe de CM2 avec une classe de 62™¢. Chaque éléve de CM2 doit étre

associé a un éléve de 6™ pour la passation des épreuves. Ce rallye a été mis en place afin de faciliter la
liaison CM2/6%Me,
Saisie des codes UAI (RNE)

Merci de saist les codes UM |RNE) de I'école et du callege concemes par cette inscripton.Mtenton a ne pas mettre d'espace entre les caracteres La
lettre dott étre écrite on majuscule,
RNE do I'écele” - 0590706X dar o &5d Ecola orimalre Pigeon Vol - Bouvigrics X

RNE du coldge” : 0590159C | Cn S E et s AN

< Précedant Suwanrt >

Pour tous les rallyes, il faut saisir le code UAI (RNE) de I'établissement concerné. Dans le cas du rallye 5
CM2/68™e, il faut fournir deux codes : celui de I’école et celui du collége.

/Astuce

Si vous ne connaissez pas le code UAI (ou code RNE) de votre établissement scolaire, vous pouvez au choix :

- Le demander a votre directeur/directrice ou votre chef(fe) d’établissement ;

- Vous rendre sur la fiche établissement dans I'annuaire des établissements scolaires présent sur le site
https://education.gouv.fr — Pour notre exemple, voici la fiche du college du Péveéle :
https://www.education.gouv.fr/annuaire/59310/orchies/college/0590159¢/college-du-pevele.html

kl_e RNE est un des éléments qui compose I'adresse email de I'établissement, présente sur cette page.

~

Validation du reglement

En cochant cette case, vous recannaissez avor telécharg®, lu, et acceplé le reglement général des rallyes calcu GTICE

Choix du nombre de binomes

Le nembre de bindmes dod ére compns entra 1 et 35

Par soucis d"ananymisation des dorndes, Il n“est plus possible pour I'anseignant da cheise les identiants des eleves. I's seront générds
Automatiquement par e site 1S sant constitues des tios lettres "Bin' sune dun nemén comons entre 1 e le nombee de bindmes inscrits

Comme indiqué dans le reclement, vous devaz compter un bindme pour 2 ékves
Cepandant, | réglement précise également qu'en cas de nécessite (cas par axemple de pratocole sanitaire), il est possibe de comater 1 bindme par
flive alin d'éylter ws contacts

1Ol ®

& bindmes prévus.,
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Nom du groupe d'éléve inscrit %

Veuillez saisir le nom de la classe ou le nom du groupe d'éléve. Si vous réalisez plusieurs inscriptions, ce nom vous permettra de les différencier.

Nom du groupe d'éléves inscrit : | Ma premiére inscription aux rallyes
< Précédant || Suivant >
Récapitulatif de votre inscription x
Nem de la classe ou du groupe : Ma premigre inscripton aux rallyes
Rallye : Ralye 5 - 2023 - Nvsau CM2-66me
Ecele : Ecole prenare Pigecn Vole - Boungnies
Celiege - Colége du Pévele - Orches
Nembee de bendmes inscrks 6
Date de cébut : 08 Mars 2022
Date d'accessbiiité des résutats 25 Mars 2022
< Préctdam v Valige

Apreés avoir cliqué sur « Valider », un message indique a I'utilisateur la prise en compte de I'inscription :

Inscription enregistree !
Valra nsciation = bien 418
anse en camgpte. Un emal
recaptuibf vous @ ele
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9.2  Gérer une inscription
Cette nouvelle inscription est alors visible dans la partie droite de la fenétre.
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Plusieurs informations importantes sont présentes ici.
- Lerappel des éléments de I'inscription (établissement scolaire, nom de I'inscription, pour quel
rallye, etc.)
- Lerappel des dates de passation
- Un tableau présentant les bindbmes inscrits.

9.3 Les boutons d’action
Lorsqu’une inscription est sélectionnée, les boutons d’action apparaissent en dessous de celle-ci :

‘ p l [] ‘ Genérer les etiguettes ‘ Recupérer les résultats

9.3.1 Modifier une inscription
" . ‘ Ce bouton permet d’ouvrir la fenétre de modification d’une inscription.

Il est possible de modifier le nom, et le nombre de binGmes inscrits.
Maodilicasion da Pinscrption - Me pramidm inaoriation aux rdlyws

Nk prags 4 d e ok

NPT A A S0 N TR

hovae ce 3 ¥ewe et

serlrweadan

9.3.2 Supprimer une inscription
Ce bouton permet de supprimer une inscription. Une confirmation est alors demandée.
La suppression d’une inscription engendre, si les bindmes ont démarré les épreuves, la
suppression de leurs résultats enregistrés.
9.3.3 La génération des étiquettes
“ovwreosiperee Ce bouton permet de générer un fichier PDF, contenant des étiquettes a imprimer pour
- chaque binbme.
Chaque étiquette contient :
- L'URL d’acces aux épreuves (bien qu’un lien direct existe sur le site https://calculatice.ac-lille.fr/) ;
- Llidentifiant du bindme ;
- Le mot de passe que le bindme doit utiliser (il est identique pour tous les bin6mes d’'une méme
inscription) ;
- Le QRCode unique lié¢ au bindme, lui permettant un acces facilité sur tablette.
9.3.4 La récupération des résultats du rallye
Ce bouton permet de générer les résultats du rallye dans un fichier PDF.
Il est inopérant avant la date de fin du rallye.

RECurers =5 e
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Le fichier PDF contient un tableau avec les scores sur 10 a chaque exercice pour chaque binGme, et un

diplome.
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/Attention

créées et présentes dans le « Sommaire des éléves ».

!interface « Mes rallyes ».

Il ne faut pas confondre les résultats liés aux rallyes a ceux obtenus par les éléves dans cette application en ligne.

Le panneau « Gestion des résultats » permet d’afficher les résultats des éleves aux exercices proposés dans les séances

Le rallye est indépendant, anonyme (pour les bindmes), et dispose de ses propres résultats, via le bouton dédié dans

~

)

9.4 Reéglement général des rallyes

Voici un lien menant au réglement général des rallyes calcul @TICE : https://calculatice.ac-
lille.fr/download/Reglement general rallyes calculatice.pdf
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